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Vazeni vychovatelé,

publikace, kterd se vdm dostava do rukou, vznikla jako soucdst programu ,Neformdini jazykové
vzdélavani pro déti se SVP formou zavedeni jazykovych krouzk(l, odborného metodického proskoleni
pracovnikl détskych domovd, vytvoreni inovativnich metodickych materidll a postupl a umoznéni
motivujici pfimé ucasti rodilého mluvciho”, reg. ¢. CZ.1.07/1.2.00/27.0061.

Nasim cilem bylo vytvofit nejen praktickou prirucku zakladnich zasad pro vyuku anglického jazyka, ale
predevsim rozsdhlou zdsobarnu her, cvieni, pracovnich listi a DVD klipu, které vdam mohou pomoci pfi
vedeni zajmovych krouzkd anglictiny. Jak nazev projektu napovida, jde o osvojovani si zakladd anglictiny
v ramci krouzku s navrhovanou frekvenci jednou az dvakrat tydné po dobu 20-30 minut, a to pro déti
predskolniho a mladsiho Skolniho véku.

Jelikoz je tato prirucka uréena predevsim vam, zaméstnancim détskych domov(i a neaprobovanym
ucitellm anglického jazyka, snazime se vétsinu metodické a didaktické prace soustiedit do DVD klipQ,
a zajistit tak odborné predstaveni a procviceni jazykové problematiky. Mozna se vam zda, ze motivovat
vase déti k poznavani zakladl angli¢tiny predstavuje nesnadny ukol. Pokud vsak vyzkousite vytvorené
materialy a tuto metodiku, ktera byla v détskych domovech ovéiena, budete piekvapeni, jaké pokroky jsou
vase déti schopné ucinit a jak je mohou tyto aktivity bavit. Pfitom celd metodika i vdechny materialy jsou
vytvoreny tak, aby vedouci jazykového krouzku (dale jen lektor) mohl byt vzhledem k jazykovym znalostem
zacatecnik. Jazykovy krouzek mlze byt prilezZitosti také pro vas, abyste se sami zacali angli¢tinu ucit.

Nasim ukolem je pomoci vam pfipravit a vést podnétny, zabavny a motivujici jazykovy krouzek. Nejprve
bychom radi zacali stru¢nym predstavenim zakladni metodiky a didaktiky vyuky jazyk(. Jsme presvédceni,
Ze znalost zakladnich principu jazykové vyuky vam usnadni pfipravu na jazykovy krouzek a jeho praktické
vedeni. Dale jsme pro vas pfipravili celou skalu snadno pouzitelnych zdbavné-nau¢nych metodickych
material{, které jsou doplnény podrobnym popisem vyuziti a praktickym navodem k pouziti v jednotlivych
lekcich. S postupem casu muizete pfidavat dalsi hry, ndpady a aktivity z naseho webového portélu
www.english-time.eu nebo mnoha jinych internetovych zdroj(.



Priru¢ka je rozdélena do dvou samostatnych publikaci. Toto rozdéleni odrazZi nejen vék ucastniku
krouzku, ale i jejich jazykovou zdatnost, a to nasledovné: prvni publikace obsahuje UROVEN 1, ktera je
primarné uréena pro zahajeni jazykového vzdélavani (s moznosti vyuziti i v predskolnim nebo mladsim
$kolnim véku), druha publikace pak zahrnuje UROVEN 2, ta je primarné uréena pro navazné jazykové
vzdélavani a mladsi Skolni vek.

Kazda publikace je vzdy jesté rozdélena do dvou ¢&asti. V prvni, teoretické ¢asti, nazvané METODIKA,
kratce predstavujeme zakladni metodické principy a didaktické postupy pfi vyuce anglického jazyka.
V rdmci této &asti se vdm snazime nabidnout praktickd feSeni nejbéznéjSich problémd, které mohou
v krouzku nastat.

Druha ¢ast kazdé publikace je pak souhrnem her, cviceni a ndvodd, jak pouzivat obrazové a DVD pfilohy
v samotném krouzku anglického jazyka. Tato prakticka ¢ast je dale rozdélena na kapitoly dle jazykovych
oblasti. Kazda kapitola se vénuje jednomu tematickému okruhu a gramatické strukture, jez se nenasilné
s danou slovni zadsobou poji a procvicuje ji. Proto Ize pfirucku pouzivat napfiklad celé dva roky, kdy s détmi
pouzivame obé publikace nezavisle na jejich véku, pfi¢emz pfirozené zaéneme prvni publikaci (Urovenr
1) a druha publikace pak bude ¢aste¢né opakovaci. Pfi doporucené frekvenci kondni jazykového krouzku
jednou az dvakrat tydné v maximalnim rozsahu 20-30 minut bychom neméli postupovat rychleji nez
jednu kapitolu za mésic. Pokud ale déti projevi vétsi nadani a snahu, Ize praci s prvni publikaci zkratit nebo
urychlit a zadit pracovat s druhou publikaci dfive nez za rok. K tomu m{ze dojit i v méné obvyklé situaci,
kdy dostatecny pocet déti ve véku 1. stupné standardnich zakladnich Skol umozni utvofeni samostatného
jazykového krouzku, vycleni se z puvodni skupiny a zacne pouzivat druhou publikaci dfive. Naopak,
pokud déti potfebuiji vice ¢asu k osvojeni jazykovych struktur, mlzete praci s kazdou publikaci prodlouzit,
zaclenovat vice doplhkového materidlu, vracet se k jednotlivym pracovnim listim a DVD klipm. Timto
se prace s publikacemi pochopitelné prodlouzi na tfi a vice let.

Aby seznamovani s jazykem bylo pro déti co nejpfirozengjsi, jsou témata kapitol fazena dle principu
od jim nejblizSiho (ja, moje télo, pohyby mého téla...), tj. nejjednodussiho, k vzdalenéjSimu (zahrada,
zaméstnani, dopravni prostfedky...), tj. slozitéjSimu. Zaroven vyuzivame pfirozené détské zvédavosti
a sebestfednosti, tj. déti radéji hovoii o sobé a o konkrétnich vécech nez o vécech jim vzdalenych, diky
nimz Casto ztraceji strach a ostych a soucasné se pozitivné naladi na aktivity v jazykovém krouzku (ziskaji
motivaci).

Pouzivanim alespon ¢asti materidlQ, které jsme pro vas pripravili, byste méli za relativné kratkou dobu
ziskat dostate¢nou zkusenost, tj. byt schopni zafazovat pfi praci s détmi i vlastni materiadly nebo pfizpUsobit
hry, které bézné s détmi hrajete, jazykovému krouzku. Neni nutné pouzivat v jazykovém krouzku pouze
materidly, které vam nabizime v této publikaci, ty jsou minény jen jako doporuceni.

Posledni ¢asti kazdé publikace je slovnicek, ktery naleznete vzdy na konci publikace. Slova a slovni spojeni
jsou rozdélena dle tematickych celkd, a kopiruji tak strukturu celé praktické ¢asti publikace. Ve slovnicku je
pouzito barevné kddovani, aby rozliseni mezi aktivni slovni zasobou (slova a slovni spojeni, které déti na konci
krouzku budou umét aktivné pouzivat) a pasivni slovni zasobou (slova a slovni spojeni, kterym budou déti
na konci krouzku rozumét a pochopi jejich vyznam napf. z kontextu) bylo co nejzfetelnéjsi. Tuc¢né cervené
jsou oznacena slova, ktera tvoii patef kazdé kapitoly - je jich vzdy 3est v kazdé kapitole a patfi do aktivni
slovni zasoby, déti by se je mély v pribéhu krouzku naucit, zapamatovat si je a zacit je aktivné pouzivat! Tato
slova také naleznete vzdy v Uvodu kazdé kapitoly. Modre je oznaena ostatni aktivni slovni zasoba, €erna
slova a slovni spojeni na konci predstavuji slovni zasobu pasivni. Ve slovni¢ku také naleznete seznam frazi,
které doporucujeme pouzivat v komunikaci s détmi, pfi zadavani ukolU a organizaci her (General Classroom
Language). Viechna slovitka a jazykové struktury ze slovnicku jsou zaroven namluvena rodilym mluvéim
a umisténa ve formé audio souboru na samostatném DVD (Word Bank).



Zakladnim hybatelem jakéhokoliv uspésného vzdélavani je motivace. Pokud se déti ucit nechtéji,
vysledek nikdy nebude uspokojivy. Vytvoreni a udrzeni motivacniho ramce u déti se SVP pfi volnocasové
aktivité je vSak naprosto zasadni. Jisté mlZete sami ze zkusenosti potvrdit, Ze velké procento déti pochazi ze
socialné nepodnétného prostiedi a ma podprimérné volni vlastnosti. V praxi to znamena, Ze i talentované
déti zdétskych domovu casto konci s volnocasovou aktivitou, at je to napf. sport, tanec nebo hra na hudebni
nastroj, v okamziku, kdy jsou postaveni pfed nutnost prfekondvat sebemensi prekazku nebo podfidit se
vétsi discipliné.

V naSem pfipadé jazykového krouzku z této skutecnosti vyplyvaji dvé véci. Za prvé je nutné mit po
ruce motivacni materidly a metody vyuky. Za druhé je nutné neustale vytvaret prostredi, ve kterém nikoho
nenutime k jakékoliv formé aktivity. Pokud dité z néjakych cinnosti nebo krouzku na urcitou dobu z vlastni
vule odejde, mda vzdy moznost se do téchto ¢innosti nebo krouzku bez jakychkoliv problém opét zapojit.

Jak bylo uvedeno, zakladni stavebni kdmen jazykového krouzku predstavuje motivacni ramec.
Pocatecni snahou na jazykovém krouzku je tedy podniceni zajmu u ditéte tak, aby samo chtélo nové slovo
nebo frazi pochopit ¢i vyjadrit. Jak tento zdjem vzbuzovat? Na tuto otazku odpovime pfi blizSim vymezeni
jazykovych aktivit a audiovizudlnich sekvenci, které byly ovéfeny v prostiedi détskych domovu. Déle se
pak snazime o co moznd nejuvolnénéjsi atmosféru, k ¢emuz vyznamné pfispiva predstaveni situace, ve
které se dany jazykovy jev vyskytuje a pouziva. Tato situace neboli kontext umozni ditéti ziskat zakladni
orientaci v problému (vyuzije svou pfirozenou znalost dané situace — napt. zvifata na farmé), zbavi ho stresu
z nezndmého a pom{ze vytvofit atmosféru vhodnou k osvojovani si nového jazyka. Vzbuzeni zajmu déti
(motivace) a vytvoreni kontextu feSime v nasi koncepci audiovizuadlnim materidlem ve formé zabavného
pfibéhu.

Po vzbuzeni zdjmu a pfiblizeni kontextu pro pouziti novych jazykovych struktur mizeme pfistoupit
k jejich drilovani. Pfi metodach drilu rlznym zdbavnym zplsobem opakujeme jazykové struktury
a procvic¢ujeme jejich vyslovnost. Cilem je jejich upevnéni do mechanické paméti. Rlizné drilové metody
jsou u déti se SVP jesté dulezitéjsi nez pii standardnim vzdélavani. Podle nasich zkuSenosti ma vyrazné
procento déti z détskych domovu nadprimeérny hudebni sluch a smysl pro rytmus, coz zvy3uje efektivitu
drilovych metod. S konkrétnimi zabavnymi drilovymi metodami se setkate pfi sledovani audiovizualnich
aktivit a popisech jednotlivych lekci v praktickych ¢astech obou publikaci. Inspirujte se témito metodami
vyuzivanymi predevsim v post-teach audiovizualnich aktivitach, abyste obohatili zptisob vyuky v jazykovém
krouzku a predstavovani novych jazykovych struktur détem.

Nase metodika vyuky anglického jazyka dale vychazi z prostého principu prirozeného osvojovani si
materského jazyka. Déti se sv(j matefsky jazyk u¢i od momentu, kdy jej poprvé uslysi. Pfirozené nejprve
jazyku porozumi a poté se jej postupné snazi pouzivat pfi komunikaci s okolim. Své porozumeéni davaji
déti najevo zprvu fyzickou aktivitou (napf. 18mésicni dité pozadame, aby odneslo Izi¢ku ke stolu a ono
tak bez problém( ucini, aniz by umélo to samé fict). Pfi jazykovém vzdélavani tohoto principu vyuzivame
metody TPR (,7otal Physical Response” = ,Odpovéd télem”). Pfi pouZiti metody TPR déti na pokyny reaguiji
neverbalné, pohybem. Konkrétni metodickeé pfistupy pfi vyuziti TPR pfiblizime v popisech jednotlivych lekci.
Metoda TPR v3ak neznamena pouze zpUsob vyuky novych jazykovych prostfedkd, ale hlavné umoznuje
ovérfeni, zda déti novym sloviim a frazim rozumi, a tak je mohou zadit aktivné pouzivat.

Ackoliv se tato publikace mize jevit jako soubor volnocasovych her, jednotlivé lekce jsou logicky
vystavény a sleduji zakladni principy metodiky a didaktiky vyuky anglického jazyka - vice viz kapitola 2.
Struktura lekce. Déti by si mély postupné osvojovat zaklady anglického jazyka a neustalym opakovanim
a procvicovanim tyto zaklady upevrovat a rozsifovat. Z tohoto dlivodu je potieba zajistit navaznost lekci
a sledovat pokrok a dochazku jednotlivych ucastnikd. Navaznost lekci vam pomuzeme zajistit pravé
touto publikaci a audiovizudlnim materidlem. Ukazatelem pokroku muze pak byt napf. Uspésné zvladnuti
softwarové interaktivni hry, kterou muizete zaradit na konci kapitoly.

Jak jiz bylo zminéno vyse, tento material je urCen nejen détem v krouzku anglického jazyka, ale i vam,
ktefi tyto krouzky budete pripravovat a vést. Jako vesmés neaprobovani lektofi mizete mit opravnéné
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pocit, Ze nejste k tomuto ukolu dostatecné metodicky a jazykové vybaveni. Proto se vam v této publikaci
a k ni pfidruzeném obrazovém a audiovizualnim materidlu snazime poskytnout co nejvice podpory, a to jak
metodické a didaktické, tak jazykové. | pfesto je velice pravdépodobné, Ze pfi rliznych ukolech a aktivitach
v krouzku budete muset celit situaci, kdy danému jazykovému materidlu nebudete zfetelné rozumét,
pfipadné budete ve svych znalostech dokonce predehnani samotnymi détmi v krouzku. Je potieba
si uvédomit, ze do podobnych situaci se dostavaji i aprobovani ucitelé ve Skolach, a proto rozhodné
nepropadejte panice a nikdy se nesnazte svou neznalost maskovat ¢i popirat — déti to stejné poznaji.
Pfiznanim nevédomosti ziskdvate pred détmi jakousi lidstéjsi podobu a zérovert mlzete dat Sanci détem
samotnym stat se na chvili ucitelem, coz jim rozhodné zvysi sebevédomi a poskytne motivaci k dalSimu
uceni. (Napf. pfi pousténi DVD klipu mizete poznamenat: ,Ja vibec nevim, co se tam fikd. Zkusime si to
pustit jesté jednou a porozumét co nejvice.”) V nékterych situacich dokonce muzete zamérné predstirat
neznalost, abyste tak dodali détem patficné sebevédomi a chut pokracovat v uceni/hie apod. (Napf.
v urcité hre stale prohrava stejné dité, vy se nendapadné zaclente mezi hrace tak, abyste musel/a soutézit
pravé s nim - pak zameérné prohrajte.)

Jak jiz bylo zminéno, jednotlivé lekce krouzku by mély mit urcitou ndvaznost. NejenZe je tento princip
dulezity pro zapamatovani sinovych véci, ale velice pomaha v samotném procesu uceni. Paklize navazujeme
na Néco, co jizzname, pomuze nam to v orientaci v novém materialu. Kazda lekce by tedy méla mit urcitou
strukturu, kterou se snazte dodrzovat - vice viz nize.

Predpokladame, ze krouzek anglického jazyka bude obvykle probihat v priblizné stejnou, dopfedu
stanovenou dobu. Neni ale nutné, aby se krouzek vzdy odehraval uvnitf v mistnosti, naopak, nékteré hry
pfimo vybizeji k realizaci venku. Dokonce se nebranime principu zafazovat nékteré hry také neplanované,
pokud k tomu vyvstane vhodna doba a situace a hru vhodnym zplisobem zafadite do kontextu (a tim
pfipomenete, na co v lekci navazujete) — napf. zrovna jste s détmi na zahradé, mate chvili ¢asu a néjaka
situace vam pfipomene néco, o ¢em jste mluvili na posledni lekci v krouzku, date signdl (viz nize) a mlzete
rici: ,Honzo, ty mas moc hezké auto.” (Minule jste mluvili o hrackach.) ,Pamatujete si, jak se auto fekne
anglicky? Spravné, ,a car’. Pamatujete si jeste dalsi hracky anglicky? J& znam o hrackach jednu bezva hru
v angli¢tiné! Pojdme si ji ted' zahrat!”

Aby bylo zfejmé, Ze lekce anglictiny zacing, je potfeba dat détem urcity signal. Je vhodné pouzivat stale
stejny signal, pfipadné jej ménit po delsi dobé (napf. po tiech kapitolach). Jako signal mizeme napt. pouzit
nasleduijici:

¢ Nasadime si ¢epici (m(ize mit dokonce anglicky napis nebo barvy anglofonni zemé pripadné vlajku apod.).

e Nasadime si na ruku manaska (mizeme i ,hrét divadlo” - manasek hovotianglicky a déti komunikuji
s nim).

e Vyvésime na dvere plakat Velké Britanie / USA / Austrélie nebo jiny tematicky obrazek.
e Vezmeme do ruky vlajecku (napf. Velké Britanie, USA nebo jakoukoli jinou).

e Jako signal muze samoziejmé pusobit i misto a ¢as konani krouzku - jsou pfedem dany a znamy
véem ucastnikiim, oviem doporucujeme zvolit jesté jeden neformalni zplsob signalizace (viz vyse),
aby se z krouzku nestala povinna a nudna formalni jazykova vyuka.

Priklad signalizace: Jste s détmi na zahradé a mate trochu ¢asu — nasadite si Cepicku (date signal) a feknete:
.Jé, podivejte, tady jsou néjaké ovocné stromy — v minulé lekci jsme si zrovna vypravéli o jidle - pamatuje si
nékdo anglicky, které ovoce jsme se naucili? Ano spravné, ,apple’ (jablko)! A ja znam dobrou hru s jidlem...”



Samotna lekce opét kopiruje jeden ze zakladnich metodickych principl vyuky angli¢tiny, a to ,od znamého
k méné znamému®. Jinymi slovy, na zacatku lekce se vzdy objevi néco, co déti jiz znaji a co je pozitivné
naladi, doda jim to sebevédomi a motivaci chtit védét vic. Poté se seznamuji s novym jazykem (slovicky
a pripadné gramatickou strukturou) prostrednictvim DVD klip(i, pomoci pracovnich listd a her tento novy
jazyk procvicuji a upevnuiji.

Jak jsme jiz uvedli, v nasi koncepcijazykovych krouzkd je misto pro neplanované hodiny, které zafadime
na zakladé vzniklé situace. V takovém pfipadé hodina zacina signalem (nasadime cepicku, manaska atd.),
viz kapitola 4.1 Jak zacit jazykovy krouzek, a dale pokracujeme zminénim predeslé lekce a tématu, kterému
jsme se vénovali. Zaroven se snazime vhodné pokladanymi otazkami zjistit, co si déti pamatuiji, a tim jazyk
zopakovat (napf. se ptame: ,Vite nékdo, jak se to fekne anglicky? Jaké dalsi druhy ovoce znate?”). Potom
pokracujeme samotnou hrou.

Druhy typ lekce, tedy planovana lekce, za¢ne opét signdlem, jenz je nasledovan nékterou z dvodnich
zabavnych zahfivacich her (Warm-up). Diky témto kratkym zabavnym hram (doporucujeme hrat cca 5
min) se déti maji moznost pred za¢atkem samotné jazykové &asti lekce uvolnit, odreagovat a vnitiné se
naladit na jazykovy krouzek. Pozdé prichozim tato hra dd moznost se rychle zklidnit a zorientovat v déni
v krouzku. Fakt, Ze se tyto hry budou stejnym zptisobem nebo s mirnou obménou opakovat na zacatku
vsech planovanych lekci, doda détem pocit jistoty a zvy3uje jim sebevédomi - situaci totiz znaji, neboji
se ji a tési se na ni. Z vySe uvedenych divodid mUzete zafazovat stejnou aktivitu i do nékolika po sobé
jdoucich lekci. Pro snizeni nervozity a trémy déti neni viibec na $kodu zafazovat tyto aktivity i na zacatek
neplanované lekce.

ZAHRIVACIi HRY NA ZACATEK HODINY (WARM-UP):
1. Dotkni se... (Game of Touch)

Postup: Nechame déti pochodovat kolem dokola, miZzeme dokonce pustit jakoukoli vhodnou
pisnicku na CD prehravacdi. V urcity moment hudbu prerusime a fekneme: ,Touch something green.”
(,Dotkni se né¢eho zeleného.”) Nékolik prvnich lekci pro nazornost ukazeme barvu na obrazkové
karté (flashcard) nebo na néjakém obleceni. Déti se rozbéhnou po mistnosti a dotknou se dané
barvy. Pak se opét vrati do fady a pochoduji do rytmu hudby, kterou opét pustime. Hru opakujeme
nékolikrat, pficemz stfidame barvy: green, blue, red, yellow, black, white, orange, purple. Variantné
vsak muzeme pfidavat jinou slovnizasobu (obleceni, hracky, nabytek apod.) — déti se mohou dotykat
obrazkovych karet (flashcards) rozmisténych po mistnosti; mlzete pouzit jednu sadu obrazkovych
karet k rozmisténi po mistnosti a druhou k nazornému ukazovani (viz vyse).

2. Cervené svétlo / zelené svétlo (Red Light / Green Light)

Postup: Nechame déti chodit kolem dokola a ur¢ujeme jim, jakym zpisobem se maji pohybovat:
.Be a dog/cat/chicken/cow.” (,Bud’ psem/kockou/slepici/kravou.”) Nebo: ,Run/jump/hop.” (,Skakej
/ hopsej na levé / pravé noze / béz.") Jednou za Cas lektor zvedne néco cerveného (napt. plastovy
micek, karticku, obrazkovou kartu - flashcard - s ¢ervenou barvou atd.) a zaroven vykfikne: ,Red
light! (,Cervené svétlo!”) Viechny déti se musi zastavit, kdo se pohne, jedno kolo nehraje (jde
stranou). Hned nato lektor zvedne néco zeleného (opét micek, flashcard atd.) a vykfikne: ,Green
light!” (,Zelené svétlo!”) Déti se za¢nou opét pohybovat dle instrukci. Trochu soutézivosti mizete
pridat tim, ze pfi zvednuti barvy nebudete nic ohlasovat a ten, kdo si zmény barvy viimne jako
posledni, jedno kolo nehraje.



3. Zmrzlé sochy (Frozen Statues)

Postup: Pustime hudbu, nechame déti chodit kolem dokola a urcujeme jim, jakym zptdsobem se
maji pohybovat: ,Be a dog/cat/chicken/cow.” (,Bud psem/kockou /slepici/kravou.”) Nebo: ,Run /
jump / be a cow / be a cat.” (,Béhej / skadkej / bud kravou / bud’ koc¢kou.”) Jednou za ¢as hudbu
stopneme a déti musi zUstat stat na misté - ,zmrznout”. Postupné pfistupujeme k jednotlivym
détem a snazime se je rozesmat nebo pfimét k pohybu (poStouchnout, poplacat atd.). Ten, kdo
vydrzi a nepohne se, je ta prava zmrzla socha - jedno kolo nehraje s ostatnimi, ale zastavuje CD
prehravac a chodi rozesmavat a rozpohybovat sochy (je za odménu v roli lektora).

4, Jdizavadcem (Follow the Leader)

Postup: Sefadte déti za sebou do zastupu a stoupnéte si jako prvni. Rozejdéte se urcitym zpUsobem
a vyzvéte déti, aby vse, co délate, opakovaly po vas (jdéte po Spickach, po patach, ruce nahoru, do
stran, skakejte, ,lette”, napodobujte zvifata atd.): ,Follow me, please.” (,Pojdte za mnou.”) Po néjaké
chvili se mizete odpojit od zastupu a déti napodobuiji toho, kdo je prvni — toho po néjaké dobé
vzdy prostfidejte s jinym ditétem.

5. Protahovani (Stretching)

Postup: Postavte détido prostoru a sdm/sama se postavte celem k nim. Provadéjte riizna protahovaci
cviceni - kyvejte hlavou, protahnéte ruce, nohy, dotknéte se Spicek u nohou atd. Vyzvéte déti, aby
opakovaly cviky po vas: ,Let’s stretch.” (,Pojdme se protdhnout.”)

6. Cviceni (Exercising)

Postup: Postavte déti do prostoru a sam/sama se postavte celem k nim. Provadéjte r(izné cviky —
drepy, lehy sedy, vyskoky s roztazenyma nohama a rukama, skoky po jedné noze, kliky atd. Vyzvéte
déti, aby opakovaly cviky po vas: ,Let’s exercise.” (,Pojdme si zacvicit.")

7. Hon za pokladem (Treasure Hunt)

Postup: Rozhod'te obrazkové karty (flashcards) kteréhokoli tématu (i nékolik témat najednou) na
zem obrazkem dolu. Utvorte dva tymy. Hraje se na kola. Z kazdého tymu jde vzdy zavodit jeden
a po jednom kole se prostfida s jinym ¢lenem tymu. Urcete karticku, kterou maji hraci co nejrychleji
najit tak, Ze se rozebéhnou po mistnosti a libovolné otaceji karticky na zemi (vzdy kouknou na
obrazek a karticku opét polozi obrazkem na podlahu): ,Find a the cat / find a the banana...” (,Najdi
kocku/banan...”). Bod ziska druzstvo, jehoz hrac karti¢ku nasel jako prvni. Pokracujte dalSim kolem,
dokud se nevystfidaji vSichni hraci v druzstvu alespon jednou. Pozn.: Paklize pouzijete jednu sadu
obrazkovych karet, pak v instrukcich bude pouzit ¢len ,the”. V pripadé, Ze po tfidé rozmistite vice
sad obrazkovych karet, pak v instrukcich pouzijte ¢len ,a".

Po rutinnim zacatku lekce (signal a ivodni zahfivaci hra, napft. Dotkni se... viz4.2.1 Zacdtek lekce), kdy jsme
dali détem cas se vnitiné naladit na krouzek angli¢tiny, miZeme prejit k hlavni &3asti lekce. Pripravili jsme pro
vas pét zakladnich typl lekci (DVD s didaktickou hrou, DVD s pracovnim listem, aktivita s pracovnim listem,
didaktickd outdoorova hra, softwarova interaktivni hra), jejichz zafazovéani v rdmci tematického celku by
meélo dodrzovat urcité zasady - vice viz 4.3 Mésicni struktura lekci.

Prvnim typem je lekce zaloZzend na sledovani DVD klipl. Tento typ lekce se zafazuje na zacatek
tematického celku, protoze je v ném novy jazyk predstaven. Na tomto misté bychom méli upozornit na
klicovou odlisnost audiovizualniho materidlu pouzitého v této publikaci od ,standardni” jazykové vyuky.
Tato odliSnost vychaziz vyse uvedenych principut prace s détmise SVP.Nejprve vzdy zhlédnete klip zaméreny
na predstaveni urcité tematiky formou nékolikaminutového zabavného ,pfibéhu”, tzv. pfibéhového DVD
klipu. Déti jsou zapojovany do tohoto pfibéhu véetné jazykovych prostiedk(, kterym plné nerozumi,
ale z kontextu animaci a neverbalni komunikace protagonistd (manaska a rodilého mluvciho) si smysl
domysleji. Zatimco metodika ,standardni” vyuky postupuje od akvizice jazykovych prostiedkl k jejich
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pouziti v praxi, napfr. ve formé ,pfibéhu”, zde postupujeme obracené, a to jak z vy3e uvedenych specifickych
dlvodu vzdélavani déti se SVP, tak z dGvodu neformalniho vzdélavani. Nejprve vytvorime kontext a divod
(motiv), pro¢ by déti mély mit zajem nové jazykové dovednosti ziskat. AZ poté nasleduje faze procvicovaci,
pfi niz formou navazného videoklipu drilujeme nebo slovicka vyuzivana v ,pfibéhu” riznym zplisobem
procvicujeme. Tento druhy procvi¢ovaci DVD klip je vétsinou kratSi a mnohem ,interaktivnégjsi”. V praci
s nim muUzZete postupovat dle nami doporuceného navodu, klip pribézné zastavovat a vybizet déti
k aktivnimu pfistupu. V DVD lekci na oba videoklipy (tj. pfibéhovy a procvi¢ovaci DVD klip) pfimo navazuje
kratka hra, ktera vyuziva jazyka predstaveného v klipu, dale jej procvicuje a pomaha jej détem upevnovat
(v paméti). DVD a prlivodni instrukce k nému jsou vytvoreny tak, aby vam bylo ziejmé, kde klip zastavovat
a klast détem konkrétni dotazy k tématu a jazyku, kdy zacit procvicovat, jaké ukoly plnit atd. Praci s DVD se
budeme vice vénovat v samostatné kapitole 6. Prdce s videem.

V dalsi lekci (druhy typ lekce) pak nasleduje opétovné zhlédnuti procvi¢ovaciho DVD klipu jako
pfipominka a procviceni novych jazykovych vazeb a opét jejich dalsi upeviiovani (v paméti) pfi praci
s pracovnim listem, ktery je soucasti pfirucky; naleznete jej vzdy pfimo za popisem dané lekce. Pracovni
list, ktery vétSinou pfimo vychazi z DVD klipu, je ¢ernobily a Ize jej kopirovat a pouzit i nékolikrat v pribéhu
krouzku. Instrukce k pracovnimu listu jsou také soucasti popisu celé lekce. Vice o praci s pracovnim listem
se dozvite v kapitole 7. Prdce s pracovnim listem. Na zacatku této lekce, tj. pred opétovnym zhlédnutim
procvicovaciho DVD Kklipu, je potieba zafadit jednu z kratkych opakovacich aktivit — viz nize. Tato aktivita
pfipomene détem téma a jazykové struktury, kterym se v ramci konkrétni kapitoly vénujete. Jinymi slovy,
kratkou opakovaci aktivitou uvedeme déti do kontextu a tim jim pomuzeme efektivné vyuzit nasledujici
materidl k procviceni a dalSimu upevnéni nového jazyka. Pro zjednoduseni jsme pro vas pfipravili seznam
kratkych opakovacich aktivit - viz nize 4.2.3 Seznam krdtkych opakovacich aktivit. VétSinou jsou formulovany
velmi obecné, aby je bylo mozné vyuzit prakticky pro jakékoli téma. V samotném popisu lekce pak k témto
aktivitam odkazujeme a jednu z nich vzdy doporucujeme zaradit. Toto doporuceni viak neni zéavazné
a konecné rozhodnuti o zafazeni konkrétni opakovaci aktivity je na vas.

Tretim typem lekce je aktivita s pracovnim listem. Takovouto lekci mlzZete opét zafadit kdykoli v priibéhu
tematického celku, nikoli viak dfive nez zhlédnete oba DVD klipy. Doporucujeme ji zafazovat jako treti,
Ctvrtou (a pozdéjsi) lekci v ramci kapitoly. Aktivity spojené s pracovnim listem doporucujeme provadét
v mistnosti se stolem, protoZe vétsina jich zahrnuje néjakou formu vybarvovani, kresleni, spojovani, ¢teni
a psani. Samotné praci s pracovnim listem by méla opét predchazet kratka opakovaci aktivita, ktera déti
uvede do kontextu tématu. Konkrétni zplsoby zadavani instrukci k praci zminujeme v popisu jednotlivych
lekci.

StéZejni Cast Ctvrtého typu lekce je didaktickd outdoorova hra. Takovou lekci miiZzete zaradit kdykoli
v pribéhu tematického celku, nikoli viak dfive nez zhlédnete oba DVD klipy. Zaroven ji mizZeme realizovat
v jakémkoli prostredi — venku i uvniti — zalezi na typu hry, situaci, ndladé apod., vétSinou nevyzaduje vétsi
pfipravu ani pomUcky. Pfedevsim z téchto dlvodU se hodi pro zafazeni do neplanované lekce - viz vyse.
Didaktické hie by méla opét jako u aktivity s pracovnim listem predchazet kratka opakovaci aktivita — viz
nize 4.2.3 Seznam krdtkych opakovacich aktivit nebo alespon kratka pfipominka tématu kapitoly. Didaktické
hry nejsou zafrazeny v této publikaci, ale jsou k dispozici na www.english-time.eu. Tyto hry jsou pouhou
ukazkou, jak s détmi pracovat a pomérné nenasilnou formou zahrnout do kazdodenni prace cizi jazyk. Brzy
zajisté ziskate dost zkusenosti a sebevédomi, abyste mohli své hry, které bézné s détmi hrajete v Cesting,
sami prizpUsobit potfebam jazykového krouzku.

Paty, tedy posledni typ lekce je zalozeny na softwarové interaktivni hie. Ta se poji ke kazdému
tematickému celku, v nékterych pfipadech se v ni viak prolinaji i souvisejici témata (napf. Pocasi a Obleceni).
Tento typ lekce je vhodné zafadit na konec tematického celku, kdy je dany jazyk dostate¢né procvic¢en
a mél by byt i upevnén. Hry jsou koncipované jako zabavné, motivujici a predstavujici urcitou vyzvu. Kdyz
hru predstavujete détem poprvé, hrajte spole¢né nebo ve skupinkach a sledujte, zda jsou déti schopné
hru zvladnout. Hry mohou byt velice efektivni a mohou vas upozornit na to, jak dobre si déti osvojily
cilovy jazyk (pfipadné jazykové struktury) a jestli nedspéch pfi zvladnuti hry vychazi z neznalosti jazyka.
V takovém pripadé je mozné zaradit nékteré lekce opétovné, napf. lekci s didaktickou hrou, s pracovnim
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listem nebo znovu prehrat DVD apod. Pfed spusténim softwarové interaktivni hry je opét potieba déti uvést
do kontextu (neboli pfipomenout jim dané téma a jazykové struktury). Znovu tak muizete ucinit zafazenim
kratké opakovaci aktivity — viz seznam v kapitole 4.2.3 Seznam krdtkych opakovacich aktivit. Softwarové
interaktivni hry jsou k dispozici na www.english-time.eu.

Do této sekce jsme zahrnuli 12 jednoduchych a pro déti zabavnych opakovacich aktivit. V popisu
jednotlivych lekci vzdy jednu z nich doporucujeme k procviceni a dalSimu upevnéni slovni zasoby. Toto
doporuceni neni nijak zdvazné, mizete k opakovani zvolit jakoukoli jinou aktivitu z tohoto seznamu nebo
aktivity obohatit o vlastni napady a hry.

OPAKOVACIiHRA 1:

Doporucend témata: jakakoliv
Pom{cky: 6 predmét(i / obrazkovych karet (flashcards)
Postup:

e Sedime v kruhu na zemi/zidlich.

e Kazdé dité si vybere jeden pfedmét / obrazkovou kartu: ,Please, take one.” Drzi ji pfed sebou (nad
hlavou) tak, aby na ni vsichni vidéli: ,Please, show your card (object/thing).”

e V3ichni spole¢né pojmenujeme postupné viechny piedméty. Rekneme: ,Say with me! It’s a pen.”
Ukazujeme na pfedmét/kartu a doplnime vyraznou mimikou a ,feci téla” (pobizime rukou, kyveme
hlavou atd.).

e Vyzveme déti jedno po druhém, aby opakovaly samostatné: ,Say with me! It’s a pen.” Ukdzeme
na obrazek a opét doplnime mimikou. Povzbuzujte déti k opakovani cilového jazyka zajimavou
a zdbavnou metodou, napt. pomoci drilovych metod, které jste vidéli pouzivat Steva v DVD klipech
nebo vyuZijte vlastni napady a fantazii.

Potrebné fraze:

,Please, take one/” Prosim, vezméte si jednu (kartu).

,Please, show your card (object/thing).” Prosim, ukazte svou kartu (predmét/véc).

»Say with me! It’s a pen.” Rikejte se mnou! To je pero.

OPAKOVACIi HRA 2:

Doporucend témata: jakakoliv
Pom{icky: 6 predmét(i / obrazkovych karet (flashcards)
Postup:

e Sedime v kruhu na zemi/zidlich a pfedméty/karty drzime v ruce pfed sebou (nad hlavou) vzdy tak,
aby na né vSechny déti pohodIné vidély.

e Ukazeme détem vzdy jeden pfedmét/kartu a slovicko vyslovime urcitym hlasem jako néktera
z postav / nékteré ze zvifat (hemusi nutné souviset s obrazkem na karté: napt. se skfipnutym nosem
jako slon, fevem jako lev, Septem, zazpivame jej jako operni pévec atd.) nebo/a s vyraznou mimikou
/ ,feci téla” & zvuky (kyvani hlavou, tleskani, placani do stehen atd.).

e Vyzveme déti, aby fikaly sborové s nami: ,Say with me like a goat/a snake... It’s a goat/snake.”
Doplnime vyraznou mimikou (pokyvame hlavou, rozhodime ruce kolem dokola atd.).

10



Slovicko rytmicky opakujeme nékolikrat za sebou, ménime hlasy a doprovodné zvuky.

Potiebné fraze:
Lt'sacat” To je kocka.
,Say with me like a goat/a snake... It's a Rikejte se mnou jako koza/had... To je koza/
goat/snake. had.

OPAKOVACI HRA 3:

Doporucend témata: Cl’slovky (Numbers), jakékoli dalsi téma
Pomcky: 6 obrazkovych karet (flashcards) — dvé sady

Postup:

Déti rozdélime do dvou skupinek (po tiech...): ,Make teams (of 3...)."

Do kazdé skupinky rozdame sadu/sady karti¢ek — napt. s Cisly (na kazdé karti¢ce jedno ¢islo) - kazda
skupinka dostane maximalné Sest karticek od jedné sady.

Vyzveme déti, aby spolecné ve skupince usporadaly karti¢ky: A) karticky s ¢islovkami — Ukol: sefadit
Cisla, jak jdou po sobé (vzestupné, sestupné) nebo roztfidit na sudd a lichg; B) ostatni témata —
skupinky dostanou alespon dvé sady karticek (flashcards), kazda skupinka méze dostat jiné dvé
sady — ukol: roztfidit karty dle tématu. Instrukce zadejte détem Cesky.

Poté déti ukazou viem svou fadu Cislic / tematické skupinky, pfipadné je pojmenuiji (pouze v lekcich,
kterym pfedchdazelo dostate¢né procvi¢ovani a upevnovani — napf. na konci tematického celku):
~Show everyone and say the numbers/words.”

Pokud maji déti problém cisla/slovicka pojmenovat, pomizeme jim a vyzveme je, aby fikaly
s ndmi: ,Say with me.” Doplnime vyraznou mimikou. Povzbuzujte déti k opakovani cilového jazyka
zajimavou a zabavnou metodou, napf. pomoci nékteré z drilovych metod, které jste vidéli pouzivat
Steva v DVD klipech. Mizete pouzit i vlastni napady a fantazii.

Potiebné fraze:
+Make teams (of 3...)" Utvorte skupinky (po tfech...).
,Say with me!” Rikejte se mnou.
.Show everyone and say the numbers/ Ukazte vSem sva cisla/slovicka a pojmenujte
words.” je.
OPAKOVACI HRA 4:

Doporucena témata: Casti téla a obli¢ej (Body Parts and Face), Hracky (Toys), Oble¢eni (Clothes), Doma

(At Home), Jidlo (Food), Domaci mazli¢ci / Zvitata na farmé (Pets / Farm Animals),
Zahrada (The Garden), Oslavy (Celebrations), Dopravni prostfedky (Transport),
Povolani (Jobs), Pokoje (Rooms), V penale (In a Pencil Case)

Pomucky: tabule a kfida/fixa, pfipadné papir a tuzka
Postup:

Na tabuli/papir zacneme kreslit (pouze prvnich par taht) a nechame vsechny déti hadat, co kreslime:
+What is it?” Odpovime: ,| don’t know.” Doplnime vyraznou mimikou / ,feci téla” (rozlozeni rukou
s pokréenim ramen, zavrténi hlavou, podrbani na bradé atd.).
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Pokracujeme v kresleni.

Vmomenté, kdy détivykfiknou spravné slovo (i pfipadné v ¢estiné), souhlasné kyvneme, zopakujeme
anglicky a vyzveme déti, aby fikaly s nami: ,Yes, perfect! Say with me. It’s (a cat...)” A doplnime
vyraznou mimikou.

Povzbuzujte déti k opakovani cilového jazyka zajimavou a zdbavnou metodou, napf. pomoci
nékteré z drilovych metod, které jste vidéli pouzivat Steva v DVD klipech. Mizete pouzit i vlastni
napady a fantazii.

Hru mizeme opakovat nékolikrat, pokazdé kreslime néco jiného.

V kresleni se mUzeme stfidat s détmi.

Potiebné fraze:
+~What is it?” Cotoje?
I don’t know. Nevim.

Yes, perfect!” Ano, vyborné!

»Say with me.” Rikejte se mnou.

Jt’s (a cat)” To je (kocka).

OPAKOVACI HRA 5:

Doporucend témata: Barvy (Colours), Obleceni (Clothes), Jidlo (Food), Dopravni prostiedky (Transport),

Pocasi (The Weather), Domaci mazli¢ci / Zvifata na farmé (Pets / Farm Animals),
Hracky (Toys)

Pomiicky: 6 predmétl a/nebo obrazkovych karet (flashcards)
Postup:
e Ukazujeme détem obrazky a fikame, co mame/nemame radi: | like (pizza, red, cats). | don't like

(blue, bananas, dogs).” Doplnime vyraznou mimikou / ,feci téla” (pohyby hlavou, oliznuti rtd,
pohlazeni bficha, zamraceni se, palec nahoru/dol( atd.)

Vyzveme déti, aby fikaly s nami: ,Say with me. | like... | don't like...” Podpofime vyraznou mimikou
a reci téla”. Opét détem ukazeme postupné viechny obrazky a spole¢né fikame: 1 like / don't like.”

Ukazujeme na déti v kruhu a vzdy se zeptame: ,What about you? Do you like (pizza)?” Podpofime
vyraznou mimikou / ,feci téla” (pfikyvovani, vrténi hlavou, palec nahoru/dol(i atd.), pomGzeme
s odpovédi: ,Say with me, | like /1 don't like...”

Pokracujeme s ostatnimi détmi a kartickami.

Potrebné fraze:

.| like (pizza, red, cats).”

Mam rad/a (pizzu, ¢ervenou, kocky).

.1 don’t like (blue, bananas, dogs).”

Nemam rad/a (modrou, banany, psy).

,Say with me!”

Rikejte se mnou.

,What about you? Do you like (pizza)?“

A co ty? Mas rad/a (pizzu)?
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OPAKOVACI HRA 6:

Doporucena témata: Casti téla / Obli¢ej (Body Parts / Face), Barvy (Colours), Obleceni (Clothes),

V pendle (In a Pencil Case)

Pomcky: zadné
Postup:

Nechame déti se postavit: ,Stand up, please.” Sami si stoupneme ¢elem k nim tak, aby na nas vsichni
pohodIné vidéli.

Postupné vyzveme déti, aby si ukazaly na ¢asti téla (na obleceni, barvy, Skolni potieby...), které
budeme vyjmenovavat - dle slovicek, ktera chceme procvicit: ,Touch your (nose, trousers...).” Sami
détem predcvicujeme, abychom jim pomohli.

Povzbuzujte déti k opakovani cilového jazyka zajimavou a zabavnou metodou, napf. pomoci
nékteré z drilovych metod, které jste vidéli pouzivat Steva v DVD klipech. MUzete pouzit i vlastni
napady a fantazii.

Nyni détem vysvétlime, Ze je budeme zamérné plést, ale ony musi ukadzat na tu spravnou ¢&ast téla
— kdo se splete, vypadava ze hry. (Napf. fekneme: ,Touch your ears.” Dotkneme se oci.)

Potrebné fraze:
LStand up, please.” Postavte se, prosim.
~Touch your (nose, trousers...)." Ukazte si na svUj (nos, kalhoty...).
OPAKOVACIi HRA 7:
Doporucena témata: Obleceni (Clothes), Jidlo (Food)
Pomucky: 12 obrazkovych karet (flashcards) — dvé sady po Sesti
Postup:

Rozdélime déti do dvojic/skupin (po trech...): ,Make pairs / teams of (3...)."
Kazda skupinka/dvojice dostane sadu obrazkovych karet (max. Sest).

Vyzveme déti, aby karty ve skupinach/dvojicich roztfidily podle urcitého klice (napf. u tématu
Obleceni rozdélujeme na panské a damské, letni a zimni; u tématu Jidlo na piti a jidlo atd.).

Spolecné si vysledek zkontrolujeme nasledovné. Na tabuli/papir nadepiseme vzdy dva sloupecky -
nejlépe nakreslime-li jednoduchy obrazek, ktery danou skupinu slovi¢ek znazornuje (napf. letni véci
= slunicko x zimni véci = snéhova vlocka).

Vyzveme déti, aby vzdy vyslaly k tabuli/papiru zastupce své skupiny, aby nakreslili jednu véc do
spravného sloupecku, pfipadné aby pfinesly obrazkovou kartu.

Opétmizeme spravnostzkontrolovat tak, Zze vyzyvame déti, aby fikaly nazvy vécis nami. Povzbuzujte
déti k opakovani cilového jazyka zajimavou a zabavnou metodou, napt. pomoci nékteré z drilovych
metod, které jste vidéli pouzivat Steva v DVD klipech. M{zZete pouZit i vlastni napady a fantazii.

Potiebné fraze:

n"

.Make pairs / teams of (3...). Utvorte dvojice/skupiny (po tiech...).
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OPAKOVACI HRA 8:

Doporucend témata: Obleceni (Clothes), Barvy (Colours)
Pomucky: zadné
Postup:

Stojime v kruhu tak, abychom na sebe vsichni dobfe vidéli.

Popiseme détem, co dnes mame na sobé: | am wearing a (red) skirt, a (blue) jumper and a (yellow)
scarf.” A vykfikneme dotaz: Kdo md na sobé kalhoty?. ,\Who's wearing trousers?” Sami odpovime:
,Tomas is wearing trousers.” Ukazeme na Tomase. Vyzveme déti, aby rikaly s nami: ,Say with me...”
Opét zopakujeme: ,Tomas is wearing trousers.”

Povzbuzujte déti k opakovani cilového jazyka zajimavou a zdbavnou metodou, napi. pomoci
nékteré z drilovych metod, které jste vidéli pouzivat Steva v DVD klipech. MizZete pouzit i vlastni
napady a fantazii.

Hru hrajeme dal a ptame se na dalsi ¢asti odévu: ,Who's wearing...?” Vyraznou mimikou a ,feci téla“
se snazime primét déti k odpovédi.

Pokud nevime, jestli ma nékdo néco na sobé, odpovime: | don’t know.” A pokréime rameny.

Pokud na sobé urcitou véc nema nikdo, odpovime: ,Nobody is wearing a coat.” Pfidame vyraznou
mimiku (smutny oblicej atd.).

Potiebné fraze:
,1 am wearing a (red) skirt, a (blue) jumper Dnes mam na sobé (¢ervenou) sukni,
and a (yellow) scarf” (modry) svetr a (zlutou) 3alu.
,Say with me...” Rikejte se mnou...
,Tomas is wearing trousers.” Tomas ma na sobé kalhoty.
~Who’s wearing trousers?” Kdo ma na sobé kalhoty?
I don’t know. Nevim.
,Nobody is wearing a coat.” Nikdo nema na sobé kabat.

OPAKOVACI HRA 9:

Doporucend témata: Barvy (Colours), Obleceni (Clothes), V pendle (In a Pencil Case)
Pomiicky: zadné
Postup:

14

Vysvétlime détem, ze po zaznéni povelu budou mit za Ukol co nejdfive najit na sobé / na jiném
¢lovéku nebo kdekoliv v mistnosti ur¢itou ¢ast obleceni, barvu nebo $kolni pomucku a té se co
nejdrive dotknout.

Vyzveme déti, aby se postavily a zacaly se pomalu prochazet (mGzeme zpivat pisen, ptipadné pustit
CD s hudbou): ,Stand up and walk.”

Zastavime hudbu / pfestaneme zpivat a vykfikneme povel: ,Touch a/the t-shirt/a red pencil.” Déti
musi rychle najit tu spravnou cast odévu/barvu (kdekoliv v mistnosti) a dotknout se ji — kdo se
splete, vypadava na jedno kolo ze hry.

Povzbuzujte déti k opakovani cilového jazyka zajimavou a zabavnou metodou, napi. pomoci nékteré
zdrilovych metod, které jste vidéli pouzivat Steva v DVD klipech. MiZete pouZit i vlastni ndpady a fantazii.
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Pokracujeme v chizi (a zpivani nebo poslechu hudby), po ¢ase opét prerusime hudbu a vykfikneme
dalsi povel: ,Touch (something blue, a skirt, the socks...).”

Hru opakujeme dle potfeby nékolikrat.

Potiebné fraze:

»Stand up and walk.” Postavte se a prochazejte se.

~Touch (something blue, a skirt, a red pencil, | Dotknéte se (hé¢eho modrého, sukné,
the trousers, the socks...)." Cervené pastelky, kalhot, ponozek...).

OPAKOVACIi HRA 10:

Doporucena témata: jakakoliv
Pomcky: 6 obrazkovych karet (flashcards)

Postup:

Sedime v kruhu na zemi/zidlich, karty drzime zakryté v ruce pred sebou (nad hlavou) vzdy tak, aby
na né véechny déti pohodIné vidély.

UkdZzeme détem vzdy jednu kartu tak, aby byla ¢aste¢né zakrytd. Zeptame se: ,What is it?”
Odpovime: | don’t know.” Doplnime vyraznou mimikou / ,feci téla” (rozlozeni rukou s pokréenim
ramen, zavrténi hlavou atd.).

Poodhalime kartu vic a opét se ptame: ,What is it?” Odpovime: ,| don’t know.” Doplnime vyraznou
mimikou / ,feci téla” (rozlozeni rukou s pokréenim ramen, zavrténi hlavou atd.).

Postup opakujeme, dokud déti nezacnou vykfikovat spravné slovicko (i v ¢estiné) nebo dokud
neodhalime celou kartu.

Pak souhlasné kyvneme, zopakujeme slovicko anglicky a vyzveme déti, aby fikaly s nami: ,Yes,
perfect! Say with me. It’s (a teacher).” Doplnime vyraznou mimikou a ,feci téla”.

Slovi¢ko rytmicky opakujeme nékolikrat za sebou: ,It's (@ teacher).” Pouzijeme nékterou ze
zabavnych drilovych metod, které pouzival Steve v DVD klipech. Mizeme také pouzit vlastni ndpady
a fantazii.

Po sborovém opakovani (mérite hlas, zapojte pohyby téla atd.) opét polozime otazku: ,What is it?”
Vyzveme jednotlivé déti, aby odpovidaly (ukazeme, pokyvneme atd.).

Potiebné fraze:
Whatis it?” Co jeto?
,don’t know” Nevim.

III

JYes, perfect Ano, vyborné!

»Say with me. It’s (a teacher).” Rikejte se mnou. To je (ucitel).
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OPAKOVACIi HRA 11:

Doporucend témata: jakakoliv
Pomicky: 6 obrazkovych karet (flashcards)
Postup:

Sedime v kruhu na zemi/Zidlich, karty drzime v ruce pied sebou (nad hlavou) vzdy tak, aby na né
viechny déti pohodIné vidély, ale madme je otocené obrazky k sobé.

Jednomu ditéti rychle ukdZzeme obrazek na karticce a zase ji zakryjeme. Zeptame se: ,What is it?”
A odpovime: | don't know.” Doplnime vyraznou mimikou / ,feci téla” (rozloZzeni rukou s pokréenim
ramen, zavrténi hlavou atd.).

Ten samy obrazek ukdzeme v rychlosti jesté jednomu ditéti a opét se ptame: ,What is it?”
A odpovime: I don’t know.” Doplnime vyraznou mimikou / ,feci téla” (rozlozeni rukou s pokrcenim
ramen, zavrténi hlavou atd.).

Postup mUZeme opakovat, dokud déti nezacnou vykfikovat spravné slovicko (i v estiné).

Pak souhlasné kyvneme, zopakujeme slovi¢ko anglicky a vyzveme déti, aby fikaly s nami: ,Yes,
perfect! Say with me. It’s (a teacher).” Doplnime vyraznou mimikou a ,feci téla”.

Slovicko rytmicky opakujeme nékolikrat za sebou: ,It's (@ teacher).” Pouzijeme nékterou ze
zabavnych drilovych metod, které pouzival Steve v DVD klipech. MGzeme také pouzit vlastni ndpady
a fantazii.

Po sborovém opakovani opét polozime otazku: ,What is it?“ Vyzveme jednotlivé déti, aby odpovidaly
(ukdzeme, pokyvneme atd.).

Potiebné fraze:

What s it?” Cojeto?

I don’t know. Nevim.

JYes, perfect!” Ano, vyborné!

,Say with me. It’s (a teacher).” Rikejte se mnou. To je (ucitel).

OPAKOVACIi HRA 12:
Doporucend témata: jakakoliv
Pomucky: zadné
Postup:
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Vyzvéte déti, aby se postavily do prostoru: ,Stand up, please.”

Stoupnéte si k détem Celem a vysvétlete pravidla hry — budete fikat, jak se maji pohnout / co maji
udélat. Pfed tim vzdy feknete: ,Teacher/Simon says...” (,U¢itel/Simon fika...”) Pokud tuto formulku
nefeknete, pak musi déti zstat stat. Kdo se pohne, jedno kolo nehraje.

Zacnéte hrathruapredcvicujte (pozdéji uz pfedcvi¢ovat nemusite, nebo pokud hrajete ponékolikaté):
»Simon says sit down. Simon says jump 3 times. Put on a hat/be a cow/fly a plane...” Kdo z déti si
nasadi klobouk/napodobuje kravu/Iétd jako letadlo..., vypadava na jedno kolo ze hry (nefekl/a jste
totiz: ,Teacher/Simon says...”). Dalsi mozné pokyny - viz nize Potifebné fraze.

Navic mlZete opét dand slovicka procvicit prostrednictvim zabavnych drilovych metod, které jste
vidéli pouzivat Steva v DVD klipech. M(zete také zapojit vlastni ndpady a fantazii.



Potrebné fraze:

,Stand up, please.”

Stoupnéte si, prosim.

,Teacher/Simon says..."

Ucitel/Simon fika...

~Teacher/Simon says sit down.”

Ucitel/Simon fika, sednéte si.

~Teacher/Simon says jump 3 times.”

Ucitel/Simon fika, vyskocte trikrat.

,Puton a hat..”

Nasadte si klobouk...

.Be a cow /fly a plane”

Budte kravou / [étejte jako letadlo.

+(Teacher/Simon says) kick.”

(Ucitel/Simon fika,) kopnéte.

n

.(Teacher/Simon says) stamp your feet.!

(Ucitel/Simon Fika,) dupnéte nohou.

+(Teacher/Simon says) stand up.”

(Ucitel/Simon fika,) stoupnéte si.

.(Teacher/Simon says), do a star jump.”

(Ucitel/Simon fika,) vyskocte s roztazenyma
rukama a nohama.

Proces uceni ma urcité zakonitosti, které se promitaji nejen do struktury lekce, ale téz do struktury
celé prirucky. Za prvé je to jiz nékolikrat zminény princip postupu od znamého k neznamému, resp. od
konkrétniho k abstraktnimu, a zaroven s tim souvisejici zafazeni nového jazyka do kontextu (na za¢atku vzdy
poukazeme k predchozi lekci: zafadime opakovani nebo vhodnymi dotazy opakujeme jiz probrany jazyk,
pfi promitani videa zastavime a shrneme détem téma, které budeme na videu sledovat apod.). Za druhé
je to princip neustalého opakovani a procvi¢ovani tak, aby doslo k tzv. upevnéni (neboli zapamatovani
a osvojeni si) nového jazyka a posléze k jeho co nejcastéjSimu pouzivani.

Pfi dodrzeni jednoduchého schématu midzeme détem pomoci efektivné dany materidl vyuzit a naucit
se z ného co nejvice. Proto doporucujeme zafazovat lekce v nasledujicim poradi:

1. lekce - pfibéhovy a procvi¢ovaci DVD klip s didaktickou hrou,

2. lekce - procvicovaci DVD klip (druhé sledovani) s pracovnim listem,

3. a dalsi lekce — aktivity s pracovnim listem - jsou zaloZzené na aktivnim cilovém jazyce, znovu
pfipominaji jazykové struktury z prvni lekce a vice je upevriuji.

Doplnkové lekce - na procvi¢eni a ovéfeni znalosti, na oziveni krouzku, pro zvyseni motivace
a sebevedomi déti:

didakticka hra,

softwarova interaktivni hra,

opétovné sledovani pfibéhového DVD klipu s doplhikovymi ukoly,

opétovné sledovani procvi¢ovaciho DVD klipu,

opétovna prace s pracovnim listem.

Toto doporuceni viak nevylu¢uje moznost urcitého vlastniho uzplsobeni. Mate-li napt. pocit, Ze déti
potiebuji vice procvi¢ovat, mlzete jeSté pred lekci se softwarovou interaktivni hrou zaradit dalsi lekce
s pracovnimi listy ¢i didaktickymi hrami. Pro zvySeni sebevédomi nebo zdjmu déti mizete zaradit jesté
jedno (pfipadné vice) promitani DVD v ramci jednoho tematického celku atd.
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Podstatnou soucasti lekce je i zpUsob, jak lektor s détmi komunikuje. JiZ jsme se zminili, Ze zacatek lekce
détem signalizujeme ur¢itym dopfedu dohodnutym zplsobem (¢epicka, manasek atd.). Tato signalizace je
prvnim zptsobem komunikace mezi lektorem a détmi.

Dalsim ddlezitym momentem je pouziti angli¢tiny a cestiny. Obecné ve vyuce anglického jazyka
nedoporucujeme piili§ kombinovat angli¢tinu a ¢estinu, ovsem v nasem pfipadé bude tento zplsob
komunikace nevyhnutelny, a to jak z divodu aplikace adaptované metodiky (vice viz 3. Zdkladni principy
jazykového vzdéldvdni déti se SVP), tak z dlvodu pfipadné, do urcité miry limitované jazykové vybavenosti
vedoucich krouzk( (lektor(). Presto se vy, lektofi, snazte co nejvice mluvit anglicky, pfipadné pouzivejte
co nejvice nejazykovych (neverbalnich) prostfedkd (mimiku, posunky, grimasy, ,fec téla”, obrazky, nakresy,
redlné predméty atd.). Ne vse je totiz nutné vzdy fici slovy. Snazte se vétsinu svého verbalniho projevu
dopliovat vhodnou ,feci téla“ a mimikou. | v tomto nelehkém ukolu se vam snazime pomoci. Zatimco
popis lekci je psan v Cesting, instrukce k praci s DVD klipy, hrami a pracovnimi listy jsme pro vas pfipravili
i v angli¢tiné. Navic ve vétsiné pfipadl uvadime v popisu lekce i celou skalu neverbdlnich prostiedka.
V priloze obou publikaci dale naleznete seznam aktivni i pasivni slovni zasoby a jazykovych struktur
pouzivanych pfi komunikaci v krouzku (General Classroom Language). Na DVD je pak tento seznam slovni
zasoby a jazykovych struktur namluveny rodilym mluvéim (Word Bank). Navic i samotné DVD klipy jsou
pro vas pripraveny tak, abyste pfi praci s nimi a nasledném zadavani souvisejicich kol nemuseli pfilis
pouzivat estinu.

Cosetyce oslovovanidéti,doporucujeme zachovat vlastnijména déti (tj. jejich Ceska jména) a nevymyslet
jim anglické preklady ani zadna nova jména (tzv. vypUljcena identita). Je pravda, Ze procesu uceni napomaha
vytvoreni urcité ,bubliny”, ve které se pohybujeme a mizeme ,hrat” urcitou roli, ale také je nutné, abychom
stale zUstavali ve svém konkrétnim redlném svété, aby zbytecné nedochézelo k nedorozuménim. (Viz napf.
situace, kdy v praci potkdme kolegu z Velké Britanie, on se nas zepta, jak se jmenujeme a my odpovime:
,I'm George.” On se druhy den po nds bude ptat u sekretarky, ale ta zadného ,George” nezng, ovsem ,Jirku”
zna zcela jisté.) Zaroven doporucujeme jména neskloriovat, ale pouzivat v zakladnim tvaru, napf.: ,Sona,
come here, please.”

Do problematiky komunikace s détmi v ramci jazykového krouzku zahrnujeme i feSeni kazenskych
problém, které by mohly narusovat chod lekce. V takové situaci je potieba reagovat okamzité, adresné
a s urcitou razanci. ZpUsob a mira reakce je v kompetenci jednotlivych lektor(i s ohledem na bézné zvyklosti
konkrétniho détského domova. Je vdak mozné hfisnika pokarat anglicky a tim procvicit jazykové struktury
a slovicka. Napf.: ,Stopit!” (,Prestan!”) ,Stop kicking/hitting him/her.” (,Pfestan ho/ji kopat/bouchat.”) Navic
je mozné, ze pouziti ciziho jazyka v takové situaci bude pusobit prekvapivé a také efektivnéji. Pokud se tak
nestane, doporucujeme hfiSnika na omezenou dobu vyclenit ze skupiny, ale neodepirat mu/ji moznost
setrvat v mistnosti (napf. postavit jej/ji do vzdalené ¢asti mistnosti). Tim mu znemoznite aktivni Ucast
v krouzku, ale mGze i nadéle déni pasivné sledovat. V takové situaci lze predpokladat, Ze zafunguje jeho
pfirozend zvédavost a bude se chtit brzy opét zapojit do spolecné ¢innosti. Pak doporucujeme nebranit
mu/ji v ndvratu a bez komentard mu/ji umoznit okamzité zaclenéni do aktivit v krouzku. Zaroven bychom
zde chtéli poznamenat, Ze Ucast v krouzku by se neméla stat prostiedkem reseni kazeriskych problémi
nesouvisejicich pfimo s krouzkem (napf. pokud dité provedlo néco v domové, nemél by se mu zakazovat
jazykovy krouzek, ktery s danym problémem nema nic spole¢ného).

Zminilijsme, ze trest by mél byt vzdy adresny, tj.individudlni, naopak odména by méla pfevazné smérovat
na celou skupinu, abychom nepovzbuzovali pfiliSnou soutézivost mezi détmi, a u nékterych jedincu tak
nesrazeli jejich sebevédomi. Po lekci spolecné zhodnotte pfistup déti k praci a pokud mozno je odmérite.
Pochvala - doporuc¢ujeme i individudlni pochvalu — by méla nasledovat po kazdém, i nezdareném pokusu
o splnéni ukolu, oviem nesmi sklouznout k tzv. nadrzovani a prehlizeni nékterych déti (tj. chvalit ano, ale
vSechny stejné cCasto). V rdmci efektivity jazykového vzdélavani je tedy potreba chvalit a odménovat jak
jednotlivce, tak skupinu. Avsak na rozdil od formalniho vzdélavani bychom v jazykovém krouzku nikdy
neméli déti trestat za neznalost. Naopak! Chvalit by se méla vzdy nejen ,znalost”, ale i snaha.
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Soutézivost je celkem pfirozena vlastnost déti a Ize ji uspésné vyuzit i v krouzku anglického jazyka,
obzvlast v momenté, kdy budete hrat s détmi hry. Ovsem je potieba dat pozor na to, aby se soutézeni
nepfeneslo mimo krouzek anglického jazyka a nepusobilo rusivé v kolektivu détského domova. Dovolujeme
si doporucit nékolik pristup(, jak se takové situaci vyhnout:

1. Pokud pracujete ve skupinkach (napf. soutéze), obménujte je pravidelné. Dokonce i v ramci jedné
hry, pokud se ji rozhodnete v jedné lekci opakovat nékolikrat, preskupte déti do novych skupinek. V tomto
ohledu budte nekompromisni (zadné déleni ,holky” vs. ,kluci”).

2. Po lekci se snazte dat détem Cas na zklidnéni — napt. si spole¢né s nimi sednéte a promluvte si o lekci,
samoziejmé cCesky. Zde mate moznost shrnout jazykové struktury, zeptat se na porozumeéni, k tomu
zdlraznit, ze neni potfeba vzdy rozumét vsemu ve videoklipu, Ze ani vy sami obcas viemu nerozumite.
Muzete se téz vratit k tématu, které v rdmci hodiny nebylo mozné probrat tfeba proto, ze jste neméli
dostatek ¢asu nebo jste narazili na ptilis citlivé téma atd. (Nap¥. se v lekci vénujete tématu HRACKY a v ramci
hry nebo jiné aktivity se déti zeptate na oblibenou hracku. Détem je takové téma velice blizké a radi o ném
hodné hovofi, oviem v pribéhu lekce na takovy rozhovor nebyl ¢as, takze jim nyni mizete dat pfileZitost
o své hracce pohovofit v ¢estiné a pfipadné ji i ukazat ostatnim.)

DVD materidl je stéZejni casti celé metodiky. V DVD klipech dochdzi k prezentaci nového jazyka
a zaroven k prvnimu procvi¢ovani a upevnovani novych jazykovych struktur (do paméti). Veskerd
komunikace v klipech probiha v angli¢ting, je vedena rodilym mluvcim z Anglie Stevem Wattsem a nové
jazykové struktury jsou prezentovany a procvi¢ovany vhodnymi metodickymi a didaktickymi prostifedky
pfimo v klipu. Je zde opét vyuzivano mnoho neverbalniho projevu (gest, mimiky) a obrazového materialu
(animace, grafiky) tak, aby se zajistilo co nejvétsiho porozuméni.

Je tfeba si uvédomit, Ze déti a mozna ani sami lektofi zcela jisté nebudou rozumét v klipu véemu, co
bude feceno, ale dlileZity je fakt, Ze novy jazyk je prezentovan v kontextu, jemuz urcité vsichni porozumi,
tzn. ze situace a prostredi déti i lektofi pochopi, co se v klipu zhruba odehrava. Toto zjisténi da détem
dlvod a motivaci naucit se vic, zjistit vic informaci atd.

Po pfibéhovém DVD klipu, kde je zabavnou formou prfedstaven novy jazyk, nasleduje kratky drilovy DVD
klip, ve kterém se dana jazykova struktura a slovicka procvicuji, tzv. procvi¢ovaci DVD klip. Oba klipy jsou
rozdilné i ve zpracovani. Pfibéhovy DVD klip pfedstavuje novy jazyk pomoci vtipného pribéhu, ktery ma
pfirozené jakousi gradaci a vyvrcholeni. Klip ma za cil zapojit novou slovni zasobu do kontextu v realnych,
byt pohadkoveé zpracovanych situacich. Tento klip na rozdil od procvicovaciho klipu vyzaduje reakce déti
v mensi mife. Vétsi dliraz je zde kladen na pouziti slovni zasoby v kontextu. Je velice dllezité nenutit déti
odpovidat na otazky polozené v klipu. Vétsinu téchto otazek Steve poklada fecnicky a v zapéti je také sam
zodpovi. DVD klip mGzete zhlédnout od zac¢atku az do konce a spiSe ho pojmout jako motivaci a zabavu
nezli jako vyukovy prostifedek. Procvi¢ovaci DVD klip je také vétSinou natocen na veselém barevném pozadi,
ovéem s minimem detailu a takika bez pohybu na pozadi, aby se déti mohly pIné soustfedit na procvi¢ovani
jazyka. Ten je procvi¢ovan riznymi formami drilu, které pouziva hlavni postava. Ukolem lektora pfi praci
s timto DVD klipem je pfedevsim povzbuzovat déti k aktivni ucasti, prilezitostné klip zastavovat a pfipadné
pokladat dotazy nebo détem zadavat ukoly; dale pomahat détem tyto ukoly plnit, chvalit a povzbuzovat
je. Podrobny popis prace s DVD klipem je obsazen v konkrétni lekci. Pfirozené je mozné klip samostatnée
zastavovat mimo doporucena mista a nechat déti procvicovat dany jazyk, napf. pokud maji vykonat néjaky
ukol a vy mate pocit, Zze potrebuji vice Casu, nez jim poskytneme na DVD, nebo pokud je v klipu polozena
otazka a po ni nasleduje odpovéd — mUiZete klip pfed odpovédi pozastavit, povzbudit déti, aby odpovédély
samy a pak pokracovat v prehravani, ovéfit si odpovéd atd.

Pro potieby lektorl jsme do popisu lekce vzdy zaradili souhrn slov a jazykovych jevd, které se v klipu
a v celé kapitole objevuji. Doporucujeme viak tento souhrn détem necist, ani jim ho vlastnimi slovy dopredu
neprozrazovat. Slouzi opravdu jen pro vasi informaci a nemél by se stat soucasti lekce.
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Prace s konkrétnim klipem na DVD je vzdy predstavena v popisu lekce. Pfesto bychom vam radi predali
nékolik obecnych tipu a rad, jak s videem pracovat:

20

1.

Jak jsme jiz uvedli vyse, pro efektivni vzdélavani je vhodné zarfadit na zacatek lekce vzdy néjakou
aktivitu, ktera déti uvede do kontextu. Protoze viak DVD klip doporucujeme zafadit na Uplny zacatek
tematického celku, nemate jesté k cemu poukazovat. Tuto situaci mlzete vyresit nasledovné.
Pokuste se vzbudit zdjem déti napf. tim, Ze jim feknete, Ze v lekci budete délat néco nového
(divat se na DVD klip) a Ze ani vy sami nevite, o ¢em ten klip tentokrat bude. Nyni pustte zacatek
pfibéhového DVD klipu, stopnéte v momenté, kdy je ze situace ziejmé, o jaké téma se bude jednat
(napf. se objevi predmét z dané tematické oblasti), pfipadné muzete klip zastavit na barevném
nazvu, ktery nasleduje za zpivanou znélkou. Nékolika slovy toto téma shriite a predstavte: ,Ahg,
dnes se dozvime néco o (hrackdch...). Pojdme se podivat na celé video a zkusime co nejvice porozumeét.”
A poté pokracujete v prehravani. Predstaveni tématu mUzete provést jak Cesky, tak jednoduchou
anglickou vétou - v konkrétnich popisech lekci uvadime obé varianty.

Pro lepsi porozuméni pfibéhovému DVD klipu je vhodné vzdy zadat dopfedu néjaky jednoduchy
ukol, ktery déti v pribéhu sledovani plni, napf. spocitat véci, které budou ve videu zminény, zjistit
jednu konkrétni informaci atd. Nikdy po détech nechtéjte, aby rozumély viemu a pochytily vse.
To je vétSinou nemozné, pouze to rozptyli jejich pozornost a nejspis je to i demotivuje. Po prvnim
zastaveni klipu mUzZete fict napt.: ,Aha, dnes se dozvime néco o hrackdch. Pojdme se spolu podivat
na celé video a zkusme si zapamatovat alesponi tii hracky, o kterych se bude mluvit” A pokracujte
v pfehravani. Po skonceni klipu se déti zeptejte na zminéné tii hracky (kazdy si zapamatuje néco
jiného a mozna spole¢né vyjmenujete viechny, které se v klipu objevily). Doporucujeme nezadavat
pfi prvnim sledovani mnoho rozmanitych ukoll nebo pfilis sloZité ukoly, protoze pfibéhovy DVD
klip je uréen predevsim k motivaci déti a mély by si jeho sledovani uzit a pobavit se. Doporucené
otazky naleznete v popisech konkrétnich lekci.

V momenté, kdy zjistite, ze déti nerozumi vibec ni¢emu a viditelné jsou z toho zoufalé, pokuste
se jim zvednout sebevédomi tim, Ze zdUraznite nemoznost porozuméni celému klipu do detailu.
Klidné se mizete détem svéfit, ze ani vy nerozumite Uplné véemu a je to pfirozené, protoze klip
vidite vsichni poprvé. Nabidnéte, Ze pfibéhovy DVD klip pustite znovu a budete jej obcas zastavovat
a diskutovat o tom, co se v klipu odehrava apod. Pozor viak na pfili$ ¢asté opakovani klipu, protoze
by se mohl détem okoukat a mohly by se nudit. Doporucujeme pfibéhovy klip prehrat maximalné
dvakrat v jedné lekci.

Pro zvyseni sebevédomi déti a vasi kontrolu miry osvojeni nového jazyka u déti mliZzete pfibéhovy
DVD klip pfehrat za nékolik tydn( znovu (napf. po ukonceni kapitoly). Tim détem ukdazete, Ze rozumi
jiZ mnohem vic, protoze mezitim poctivé procvi¢ovaly dané jazykové struktury a slovicka hranim
her a vypracovanim pracovnich listll. Zaroven i vy si ovéfite, zda doslo k dostate¢nému osvojeni
a upevnéni novych jazykovych struktur. Pokud je osvojeni nedostatecné, mizete opét zaradit
procvi¢ovaci materialy (pracovni listy, hry) a ke klipu se vratit pozdéji. Pfi tomto druhém prehravani
pfibéhového DVD klipu mUiZete vyuzit ndvody s presnymi ¢asy zastaveni a priklady ukol( a dotazd,
které jsou k dispozici na www.english-time.eu.

Procvicovaci DVD klip prfehrajte celkem dvakrat, jednou po zhlédnuti pfibéhového DVD klipu
v prvni lekci kapitoly a podruhé jako opakovani v druhé lekci kapitoly. Navod, jak s procvi¢ovacim
DVD pracovat, naleznete vzdy v pfislusné lekci. Obsahuje pfesné Casy, kdy je vhodné klip zastavit,
dotazy ¢i ukoly pro déti véetné odpovédi a popis toho, co by mél lektor délat. Klip mazete libovolné
zastavovat i mimo doporucend mista a diskutovat o tom, co se v klipu odehrava. Pozor vsak na pfilis
Casté zastavovani — muUze to narusit kontinuitu klipu, a déti tak mohou tzv. ztratit nit. Navic pfrili$
Casté zastavovani maze byt ponékud iritujici.

Pokud budou déti v ur¢itych momentech reagovat a budou mit potfebu se jakkoliv projevovat
ke klipu, povzbudte je. Neni potieba reakce déti omezovat pouze na doporucend mista zastaveni
klipu. Napf. Steve mava a zdravi déti, ony pfirozené mavaji a pfipadné opakuji pozdrav po Stevovi.



21

Klip v tomto momenté muzete zastavit mimo doporuceni a povzbudit viechny déti k reakci. Nebo
klip nezastavujte a pouze déti ujistéte, ze kdykoliv budou chtit reagovat na Stevovi narazky, otazky
a ukoly, mohou tak ucinit.

Kazdy klip zacina znélkou ,Hello Song”. Pokud budete poustét urcity klip nékolikrat a nebudete se
jiz chtit na zminénou znélku opakované divat, mlzete ji preskocit jednoduchym stiskem tlacitka
,fast forward” (dopfredu) na vasem prehravaci. Tim klip posunete na dalsi kapitolu, tj. na misto, kde
se objevi nadpis pfislusného klipu.

Vedle vyse jmenovaného audiovizualniho materidlu jsou dalsim stéZzejnim materidlem této publikace
pracovni listy. Tyto listy jsou umistény vzdy za pfislusSnym popisem lekce, jsou Cernobilé a kopirovatelné.
Jsou oznaceny kédem, resp. Cislem lekce, ke které patii (napf. 2.3). Konkrétni zplsob prace s jednotlivymi
listy je vzdy popsany v pfislusné lekci, ovsem i v tomto pfipadé bychom vam radi poskytli obecné rady, jak
s pracovnimi listy v krouzku pracovat.

1.

Pred zacatkem krouzku si prectéte popis dané lekce a seznam pomucek. Pokud se v seznamu objevi
i pracovni list, pak je ve vétsiné pripad{l potieba pracovni list nakopirovat pro kazdého ucastnika
krouzku vcetné vas. Pokud je potieba kopirovat vice pracovnich listl (v lekci se napt. pocita
s nékolika rdznymi ukoly a s jednim pracovnim listem), pak tuto informaci naleznete pravé v sekci
Pomcky. Nékdy je potfeba nakopirované listy i pfed sezenim krouzku upravit (napf. nastfihat) —
i tuto informaci naleznete ve vyse zminéné sekci.

Samotné praci s pracovnim listem by méla predchazet kratka opakovaci aktivita, ktera déti uvede
do kontextu tématu - viz 4.2.3 Seznam krdtkych opakovacich aktivit.

Na zacatku prace s listem je potieba jej détem néjakym vhodnym zpisobem predstavit, pomoci
jim se v listu zorientovat. VétSinou doporucujeme bud'list popsat cesky (v prvnich sezenich daného
tematického celku, tj. kapitoly), nebo nazorné predvést ¢asti ukolu. Dalsi moznosti, jak predstavit
list, je zopakovani slovi¢ek rizné kladenymi dotazy — nejcastéji: ,Kdo/Co je to?” Konkrétni rady
najdete pfimo v popisech lekci.

Aktivity spojené s pracovnim listem doporucujeme provadét v mistnosti se stolem, protoze vétsina
z nich zahrnuje néjakou formu psani ¢i kresleni.

Instrukce k ukolim nebo alespon jejich ¢ast se snaZzte zadat dfive, nez détem pracovni listy rozdate.
V pripadé opacné posloupnosti hrozi to, ze déti jiz budou zaméstnany prohlizenim pracovnich
listd a vas a vase slova jiz nebudou plné vnimat, nepochopi spradvné ukol a vy budete muset vie
vysvétlovat znovu.

Pokud neni stanoveno jinak v samotném popisu lekce, pak se pfi praci s listem snazte veskeré ukony
nazorné predvadét na své kopii. Drzte svUj pracovni list pfed sebou obrazkem k détem a ukazujte
na ném prstem, tuzkou, pastelkami, nGzkami apod., zaroven zadavejte instrukce k ukolu, otazky atd.
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V ramci tohoto projektu jsme pro vas pfipravili celkem 126 barevnych obrazkovych karet (flashcards),
od kazdé karty dvé kopie. Karty predstavuji vzdy jeden anglicky obrat a pokryvaji vsechny tematické celky
publikace kromé ¢islovek, pro které vam doporucujeme jednoduché obrazkové karty si vyrobit. Staci
napsat tuzkou nebo fixou na jednotlivé Cisté papiry velikosti A5 (polovina A4) cisla od 1 do 10, mizete
pouzit i barevné papiry. Na tuto pomUcku odkazujeme v nékolika aktivitach, a proto doporucujeme pro
vyrobu pouzit ¢tvrtky nebo kartonové papiry, pfipadné si hotové karty nechat zalaminovat, aby je bylo
mozno pouzivat opakované.

Obrazkové karty jsou velice duleZitou a praktickou pomtckou, kterou miZzete vyuzivat jak pfi prezentaci
novych slovicek a jejich opakovani, tak pfi rliznych hrach a zadbavnych aktivitach. Je mozné je i cernobile
kopirovat a poté pouzivat jako pomucky pfi riznych aktivitach (stfihat, lepit atd.). Obrazkové karty muzete
v prabéhu lekce pfipnout na nasténku, aby déti mély urcitou jistotu po celou dobu lekce (obrazkové karty
vidi od zacéatku kapitoly a znaji je) a byly pak uvolnénéjsi. Ddle je muzete pfipevnit na tabuli Patafixem
(nebo Gumfixem - jednd se o gumovou hmotu, kterou Ize obrazky pfilepit na hladké plochy a zase lehce
odlepit, aniz by zanechala stopy) ¢i magnety (pokud mate magnetickou tabuli) a poté k nim dokreslovat
a dopisovat na tabuli.

22



